

Etaient absent : BAYEBEC Fiona (Defferre) ; AKROUF Saïf (B. Pascal) ;  CHETOUANI Othmane Excusé (Léo Lagrange) ;  N’DIAYE Harouna (La Habette) ; VERDET Hugo Excusé (V.Hugo).COMMISSION CLSJ
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1) Site internet

· Les convocations, les comptes rendus, sont à regarder directement sur le site internet.
ATTENTION,  la réservation pour le ramassage en car se fait directement sur internet. Aucune réservation n’est prise par téléphone. Seuls, 4 élus ont consulté le site internet. Les autres ne voient pas l’intérêt d’aller sur le site car ils sont en réunion et n’ont pas besoin du compte rendu des réunions. 

2) Point sur la présentation du projet clé en main dans les classes

Les élus ont tous présenté le projet dans les classes de CE2, CM1 et CM2 de leur école. 
Dans les écoles où il n’y a pas 3 classes d’inscrites pour le concours de dessin, les conseillers doivent repasser voir les enseignants (CE2, CM1, CM2), afin de leur rappeler que les inscriptions s’arrêtent le 31 janvier 2015. 

3) Enquête à faire par les conseillers auprès des classes de CM2 de leur école
Jusqu’à maintenant, les élèves de CM2, en fin d’année scolaire, pour leur passage au collège, reçoivent un dictionnaire, offert par la ville.  Le service de l’enseignement  a souhaité avoir l’avis des élus du conseil, mais aussi de tous les enfants de CM2, afin de savoir si le dictionnaire leur semble une belle récompense ou s’ils préféreraient autre chose ?  
Les conseillers ont donc réalisé une enquête auprès des enfants des classes de CM2 de leur école. Ils proposent : calculatrice, Bescherelle, trousse, sac à dos, cahier, agenda, tablette, clé USB, dictionnaire,  MP3, dictionnaire en langue étrangère, anglais, espagnol, allemand, souris pour accompagner l’ordinateur prêté par la Conseil Général.

4) Travail sur le « Sérious game »

a) Choix des personnages
Oralement les conseillers proposent deux personnages et les décrivent. 

b) Dialogue des premières scènes
Les scènes de dialogue (Entrée dans le magasin de jeux vidéo, discussion du joueur avec ses parents et achat d’un jeu), sont jouées par les enfants et l’animatrice pendant que Damien note les échanges.

b) Premières étapes pour créer un jeu  sur la plateforme Stencyl.com
Les élus sont mis en situation, par deux sur un ordinateur, en appliquant les consignes données par Damien, ils doivent créer une scène avec un  personnage, des décors. 

Travail à faire : Continuer à réfléchir aux personnages,  histoire, dialogues.    
