
Etaient absent : BAYEBEC Fiona (Defferre) ; GOUMRI Doriane (Chateaubriand).COMMISSION CLSJ
COMPTE RENDU DE LA REUNION DU 13/01/2015


1) Site internet
· Les convocations, les comptes rendus, sont à regarder directement sur le site internet.
ATTENTION,  la réservation pour le ramassage en car se fait directement sur internet. Aucune réservation n’est prise par téléphone.
-1 élu a perdu son code d’accès. L’animatrice lui redonne.

2) Point sur la présentation du projet clé en main dans les classes
Les élus de CM1 ont contacté les élus de CM2 pour  rencontrer le directeur/rice et pour passer dans les classes dans les écoles suivantes : 
· Allezard
· Beuvin B
· V.Hugo
· Léo lagrange
· Léo OrvilleDe maillé
A la Habette et à Camus les élus de CM1 sont passés dans les classes sans prévenir les CM2

3) Enquête à faire auprès des classes de CM2 de chaque école
Jusqu’à maintenant, les élèves de CM2 qui passent au collège, reçoivent,  en fin d’année, un dictionnaire, offert par la ville.  Le service de l’enseignement aimerait avoir l’avis des élus du conseil, mais aussi de tous les enfants de CM2, afin de savoir si le dictionnaire leur semble une belle récompense ou s’ils préféreraient autre chose ?  
Par manque de temps, l’animatrice explique qu’elle ne prendra pas les propositions tout de suite des élus de la commission. Elle demande aux conseillers de réfléchir et de noter leurs propositions pour la prochaine réunion, mais aussi de passer dans les classes de CM2 de leur école, afin de faire un sondage auprès de tous les enfants de CM2 et bien sûr de rapporter leurs notes à la commission du 27 janvier 2015. 

4) Présentation de la plateforme Stencyl
Après avoir installé les conseillers dans la salle informatique, Damien leur montre le fonctionnement de la plateforme Stencyl. Plateforme qui servira à la réalisation du jeu. 
Questions/réponses des conseillers sur son utilisation.

5) Principe de jeu : succession de scènes
Présentation des différentes planches du storyboard :
Scène 0 : Accueil du jeu (Titre du jeu, présentation du jeu, présentation de l’équipe) Action : bouton pour lancer le jeu ;

Scène 1 : Choix des personnages (Titre du jeu,  descriptif du personnage (Fille te garçon, prénom, âge, ce qu’il fait + image) Action : Clic lancer

Scène 2 : Visite au magasin de jeux vidéo (Titre du jeu, Les personnages présents (adultes, héros, vendeur, clients) Dialogues à inventer (prix du jeu – parents/héros, négociations, répliques) Type de jeu – 
Objectifs pédagogiques : Faire acheter au héros un jeu de son âge – Echanges sur l’argent




Scène 3 : 
- Retour à la maison (Titre du jeu, composition de la maison, objectifs : faire des choix entre jouer au jeu vidéo ou faire une autre activité) Les personnages présents : parents, héros, frères, sœurs…Dialogues à inventer
- Demandes extérieures (copains, parents, frère…) Réponses à ses demandes. Dialogues à inventer.
Evénement : Diner du soir (échanges avec les parents à table, questions sur le jeu, contents, pas contents…)
Objectifs pédagogiques : Prendre conscience de l’importance de diversifier ses activités (santé, ouverture d’esprit…)

Scène intermédiaire :
(Titre du jeu) 
Le jeu est vraiment bien et le héros n’arrive plus à s’en séparer. Il en oublie un peu ses amis, se devoirs et en perd le sommeil. Discussion avec les parents sur le jeu et la place qu’il prend dans la vie du héros
Scène 4 : Discussion avec les parents (Titre du jeu, contexte (lieu, objectifs : trouver un accord pour planifier les temps de jeu/ Etablir une relation de confiance entre les parents et le héros pour discuter et établir des règles qui contentes tout le monde, concessions – s’inscrire à des activités dans son quartier, dans la ville) 
Les personnages présents : parents, héros
Dialogue à inventer : échanges entre les parents et le héros et établir le nombre de temps de jeu
Echanges entre les parents et le héros sur la promesse faite par le héros d’accepter de discuter de son jeu et la promesse des parents de faire confiance au héros.
Objectifs pédagogiques :
Le jeu doit être l’objet de discussion. Il doit être prévu, autant que possible sur des plages horaires claires. Equilibre entre le jeu vidéo, les devoirs,  les activités extérieurs, les amis. 

Scène conclusion :
Score final – Action bouton « rejouer ».



Travail à faire : Réfléchir pour chaque scène ( ci-dessus) aux personnages,  histoire, dialogues.   


Retour en classe : Enquête à faire auprès des classes de CM2 de  ton école
Demande l’avis de tous les enfants de CM2 de ton école, afin de savoir si le dictionnaire leur semble une belle récompense ou s’ils préféreraient autre chose ?  N’oublie pas de donner ton avis et rapporte tes notes à la prochaine commission.



La prochaine réunion aura lieu le 
mardi 27 janvier 2015.

