Etaient absent : BAYEBEC Fiona (Defferre) ; AKROUF Saïf, excusé(Hugo); ANICETTE Kriss (Mendès France); COTARD Victor, excusé (De Maillé); CROUE Luna, excusée (Allezard); GUEYE Ibrahima (La Habette) ; MOMOTTE Ruben (Beuvin).COMMISSION CLSJ
COMPTE RENDU DE LA REUNION DU 10/02/2015


1) Site internet
· Les convocations, les comptes rendus, sont à regarder directement sur le site internet.
ATTENTION,  la réservation pour le ramassage en car se fait directement sur internet. Aucune réservation n’est prise par téléphone.
-3 élus ont perdu leur code d’accès au site. 

2) Travail sur le scénario du « serious Game » ou « jeu numérique »

RAPPEL
Principe de jeu : succession de scènes
Présentation des différentes planches du storyboard :
Scène 0 : Accueil du jeu (Titre du jeu, présentation du jeu, présentation de l’équipe) Action : bouton pour lancer le jeu ;

Scène 1 : Choix des personnages (Titre du jeu,  descriptif du personnage (Fille te garçon, prénom, âge, ce qu’il fait + image) Action : Clic lancer

Scène 2 : Visite au magasin de jeux vidéo (Titre du jeu, Les personnages présents (adultes, héros, vendeur, clients) Dialogues à inventer (prix du jeu – parents/héros, négociations, répliques) Type de jeu – 
Objectifs pédagogiques : Faire acheter au héros un jeu de son âge – Echanges sur l’argent
Scène 3 : 
- Retour à la maison (Titre du jeu, composition de la maison, objectifs : faire des choix entre jouer au jeu vidéo ou faire une autre activité) Les personnages présents : parents, héros, frères, sœurs…Dialogues à inventer
- Demandes extérieures (copains, parents, frère…) Réponses à ses demandes. Dialogues à inventer.
Evénement : Diner du soir (échanges avec les parents à table, questions sur le jeu, contents, pas contents…)
Objectifs pédagogiques : Prendre conscience de l’importance de diversifier ses activités (santé, ouverture d’esprit…)

Scène intermédiaire :
(Titre du jeu) 
Le jeu est vraiment bien et le héros n’arrive plus à s’en séparer. Il en oublie un peu ses amis, se devoirs et en perd le sommeil. Discussion avec les parents sur le jeu et la place qu’il prend dans la vie du héros
Scène 4 : Discussion avec les parents (Titre du jeu, contexte (lieu, objectifs : trouver un accord pour planifier les temps de jeu/ Etablir une relation de confiance entre les parents et le héros pour discuter et établir des règles qui contentes tout le monde, concessions – s’inscrire à des activités dans son quartier, dans la ville) 
Les personnages présents : parents, héros
Dialogue à inventer : échanges entre les parents et le héros et établir le nombre de temps de jeu
Echanges entre les parents et le héros sur la promesse faite par le héros d’accepter de discuter de son jeu et la promesse des parents de faire confiance au héros.
Objectifs pédagogiques :
Le jeu doit être l’objet de discussion. Il doit être prévu, autant que possible sur des plages horaires claires. Equilibre entre le jeu vidéo, les devoirs,  les activités extérieurs, les amis. 

Scène conclusion :
Score final – Action bouton « rejouer ».

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Nom du jeu « Dangerous Game », (le danger des jeux vidéo !!!!)

Proposition de personnages : 
· Sami 10 ans, intelligent, rusé, pantalon noir, joli tee shirt
· Nabilla, 10 ans,  grande, brune, en robe, féminine
· John, 9 ans,  petit, costaud, musclé, en jogging, footballeur,  avec un peu d’acné


Plusieurs solutions d’habitations :
Grand Appartement dans le quartier des choux à Créteil (quartier du Palais)
Maison sur les bords de Marne
Appartement près du lac (quartier du port)
Duplex dans le Mont Mesly

Famille
Parents + 1 frère et 1 sœur
Parents séparés + 2 sœurs et un frère

Dans le jeu, pouvoir choisir son personnage, son habitation, et la  constitution de  sa famille 


Les parents du héros sont absents pour la journée. Le héros a économisé son argent de poche depuis plusieurs semaines (4 X 10 euros par semaine = 40), mais il lui manque environ 20 euros pour acheter le jeu vidéo dont il rêve. En plus, c’est un jeu de guerre et il est interdit au moins de 16 ans. Il décide de mentir à ses parents.
· Je peux aller m’acheter un jeu vidéo ?
· Encore ! répond sa mère
· Maman, Papa, j’ai bien travaillé à l’école et j’ai eu de bonnes notes cette semaine
· Bon, d’accord, réplique sa mère, mais bien sûr tu choisis un jeu adapté à ton âge.
· Ah, merci maman, tu peux me faire confiance.
· Nous partons pour la journée, le repas est prêt dans le frigo pour midi, tu n’as plus qu’à te servir. Nous serrons là pour 18h30. N’oublie pas de faire tes devoirs, après avoir acheté ton jeu…..A ce soir ! dit la mère
· Pense à ton cours de judo à 16h00, reprend le père
· Ne vous inquiétez pas, je gère
· Euhhhhh !, papa pour acheter mon jeu, il me manque, 20 euros, tu peux me les avancer ?
· Tiens, voici 20 euros….C’est pour toutes tes bonnes notes, répond le père….à ce soir  
Dès le départ de ses parents le héros se rend dans son magasin de jeux vidéo, préféré, au Centre Commercial de Créteil soleil. Dans le magasin, il se dirige directement vers son jeu. Un jeu de guerre interdit au moins de 16 ans. Le vendeur prévient « Sami, John ou Nabilla » que le jeu n’est pas fait pour les jeunes de son âge. Mais il répond :
-Mes parents sont d’accord pour que je joue à ce jeu, d’ailleurs, mon père m’a donné de l’argent pour me récompenser pour mes bonnes notes à l’école.
En rentrant à la maison, sachant que ses parents ne sont pas là, le héros se précipite dans sa chambre et commence à tester son nouveau jeu vidéo. Il est 11h00, il peut s’accorder un peu de bon temps….Pris par le jeu, il en oublie de manger, de sortir le chien, d’aller au judo, de faire ses devoirs…il est maintenant  18h35 et ses parents viennent de rentrer….
· Le père : Tu es où ????? Tu n’as pas sorti le chien qui a fait ses besoins dans le salon
Le héros sort de sa chambre très rapidement :
-je suis désolé, j’ai oublié, j’avais tellement de devoirs
- le père : Mais tu n’as pas mangé, ton repas est toujours dans le frigo ? 
-Je n’avais pas faim, j’ai préféré m’avancé sur mes devoirs pour la semaine. Bon, maintenant je vais aller un peu jouer à mon nouveau jeu, je retourne dans ma chambre.
-Mais tu n’as pas été à ton cours de judo, demande le père
- Non papa, j’étais tellement concentré sur mes devoirs que j’ai oublié l’heure réplique le héros 
Vers 20h00, c’est parents l’appellent pour diner en famille, mais pas de réponse. Le héros joue à son jeu de guerre depuis maintenant environ 10 heures, il est très rouge, à très chaud et il a très mal aux yeux …..Mais, il continue à jouer. « Le jeu est trop bien !….. ». Il ne peut quitter son jeu, il est en train de gagner…..
Sa mère finit par toquer à sa porte et entre dans la chambre :
-Tu es malade, tu ne viens pas diner….. 
- Non, je ne suis pas très bien. Je vais jouer encore un peu à mon nouveau jeu et ensuite je vais aller dormir.
- Je te prépare un sandwich  et si tu as faim tout à l’heure tu pourras le manger. Ne te couche pas tard.
- Pas de problème, dès que tu m’as déposé le sandwich, j’arrête mon jeu et je vais me coucher.
Sa mère lui dépose un plateau avec sandwich et boisson, à ce moment il éteint son écran pour faire semblant d’arrêter de jouer. Puis, il se remet à jouer. Il est totalement dans le jeu et remporte plusieurs batailles, c’est un héros….il a obtenu les meilleurs scores. Il est 3h00 du matin et enfin il se décide à aller se reposer. Le lendemain c’est dimanche et dès 8h00 du matin il reprend son jeu.
 A 11h00, ses  parents l’attendent car ils partent chez ses grands-parents.
-Mam, pa,  je peux rester, je ne me sens pas très bien et j’aimerais être en forme la semaine prochaine car j’ai plein de contrôles en français et j’ai des amis qui m’ont invité à aller au cinéma, demande le héros
 -Très bien, tu peux rester mais cette fois, prépare toi un repas, dit le père
-Merci, papa
Dès que ses parents sont partis, il se jette sur son jeu vidéo et recommence à jouer. 
Comme convenu, ses amis viennent le chercher pour aller au cinéma. Ils sonnent à la porte.
Le héros passe son nez par la fenêtre de sa chambre :
· Bonjour, je ne viens pas j’ai la gastro
· Ses amis : c’est vraiment dommage, soigne toi bien, à lundi
· Le héros : Merci, je retourne me coucher 
Très vite, avec un sourire, il se remet à jouer. Les heures passent et il n’a pas déjeuné, il se sent fatigué et a mal à la tête, mais il vient de gagner tous les premiers combats. Il est très fier.
Dès le retour de ses parents, il est tard et ils lui demandent de venir à table mais il continue à faire semblant d’être malade. Sa mère lui monte encore un plateau.
· C’est vrai que tu es très rouge, tu dois avoir de la fièvre ? dit sa mère
· Oui maman, j’ai très mal à la tête et je me sens vraiment pas en forme, je vais vite me coucher pour essayer d’aller à l’école demain lundi.
Sa maman confiante ressort de la pièce et notre héros épuisé retourne sur son jeu. Cette fois, s’il termine la bataille la plus sanglante et la plus longue du jeu, il obtiendra le meilleur score et sera sacré le meilleur joueur du jeu.   

 

Il joue une grande partie de la nuit et dès qu’il s’endort, rêve de son jeu et fait des cauchemars.
Le lendemain matin, il se lève très difficilement. Après s’être préparé, il part pour l’école. Trop fatigué,  il rate ses contrôles. Il est révolté….Au moins dans son jeu, c’est un héros. 
Il rentre déjeuner à la maison et décide de ne pas retourner à l’école. Il retrouve enfin son jeu vidéo et termine une autre bataille, qu’il gagne…Il est le meilleur !!!
18H00 ses parents rentrent du travail et viennent toquer à sa porte pour discuter avec  lui car sa maîtresse a appelé ses parents pour les alerter sur l’absence de leur enfant aux contrôles de l’après-midi. Dans un premier temps, il refuse de discuter avec ses parents.
· Non, je préfère rester tout seul
· Ouvre nous, nous savons que tu n’as pas été à l’école et tes amis nous ont dit que tu n’avais pas souhaité sortir avec eux hier après-midi, que se passe-t-il ?  demande sa mère
· Ouvre-nous, nous avons besoin de discuter avec toi et de comprendre ce qui se passe, réplique son père
Le héros ouvre enfin la porte de sa chambre. Il s’assoit sur son lit, en baissant la tête.
· Je suis désolé
· Son père, que se passe-t-il depuis  samedi, on ne te reconnait pas ?
· Ba….c’est le jeu vidéo que j’ai acheté, il est tellement bien…je suis le meilleur, j’ai été sacré le meilleur joueur 
· Sa mère, en ramassant la pochette du jeu
Tu as acheté un jeu de guerre et interdit au moins de 16 ans !
· Son père, voici l’explication de ton comportement…….

A ce moment-là, le héros entend des sons et entrevoit des lumières……..Il ouvre les yeux doucement.
· Sa mère le prend dans ses bras…Oh mon chéri, tu nous as fait peur.
· Je suis où ?
· Tu es à l’hôpital, ne t’inquiète pas, tu vas bien maintenant, reprend son père. Tu as tellement joué à ton nouveau jeu vidéo, que tu as fait une crise d’épilepsie. Heureusement cela s’est produit au moment où nous sommes rentrés.
· C’est quoi une crise d’epi…….
· Lorsque l’on joue trop longtemps au jeu vidéo et bien, il peut y avoir comme un « court-circuit » qui créé un dysfonctionnement dans le cerveau et à ce moment-là, la personne perd connaissance. Mais, certaines personnes font des crises épileptiques pour d’autres raisons.  Enfin, dans ton cas, c’est ton jeu le responsable, explique son père.

Nous sommes samedi soir et le héros ressort de l’hôpital avec ses parents. 

· Mais alors, nous ne sommes que  samedi soir…….Wahou, pendant mon évanouissement,  j’ai rêvé de dimanche et de lundi…mais alors je n’ai pas loupé mes contrôles….s’écrit le héros sur un ton rassuré.
· Dès notre arrivée à la maison, nous allons ensemble, mettre en place un planning : avec un temps pour tes sorties avec tes amis, tes activités, tes devoirs et tes jeux vidéo, explique le père.
· Je suis d’accord papa
Tous, assis autour de la table du salon, ils discutent et organisent un nouvel emploi du temps.
[bookmark: _GoBack] Notre héros veut faire du foot à l’US Créteil et souhaite continuer le judo à la maison de quartier du port avec ses amis. Ses parents trouvent que c’est une bonne idée. Le weekend, il pourra inviter ses amis à jouer au jeu vidéo, mais pas plus que 2h00 de suite et jouer à un jeu adapté à son âge.
· « C’est vrai on peut tellement plus s’amuser en partageant les stratégies d’un jeu vidéo avec ses amis, pense notre héros »
· De même, à l’avenir, je souhaite jouer un peu avec toi à tes jeux vidéo et j’aimerais que   nous en discutions ensemble, explique le père
· Oh, oui papa, c’est une très bonne idée
· Bien sûr, dans ton emploi du temps, nous allons aussi réserver du temps pour tes devoirs, reprend la mère
· Oui, et je sens que je vais avoir de très bonnes notes……
· Le père : Mais oui mon fils, tu vois ,tu peux être fier de toi dans la vraie vie ! 

En définitive, les moments en famille, ses amis, lui manquaient. Aujourd’hui,  il très heureux d’avoir retrouvé une vie équilibrée qui lui permet de profiter des d’activités qu’ils aiment, de jouer au jeu vidéo avec ses amis et d’en discuter, de passer de bons moments avec en famille, de jouer aux jeux vidéo avec son père et d’obtenir des bonnes notes à l’école…..

                                                                                                                                  
Dans le fond, c’est tellement mieux d’être un héros dans la vraie vie…  [image: http://static.commentcamarche.net/www.commentcamarche.net/faq/images/5hHuBfsx-hires-s-.png]




Attention !
Une réunion exceptionnelle de la commission CLSJ aura lieu : 
Vendredi 27 février 2015 de 9 h00 à 11h00 à l’école Mendès France
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